
 (1)برنامه سازی 
07/853 

 مهندس میرباقری/مهندس درساره: انمولف

 (سؤال  52)ها ای و پردازش دادهآشنایی با مفاهیم پایه فصل اول: 
  وًیسیَای بزوامٍاوًاع سبان -َا ي اطلاعات دادٌ

 (سؤال  04)#Cآشنایی با زبان  :دومفصل  
 #Cبزوامٍ یٍ سبان ايلیه  -وًیسی ضزيع بزوامٍ - #Cآضىایی با سبان 

 متذ چیست؟ -چیست؟  (Class)کلاط  - #Cالگًی یک بزوامٍ بٍ سبان 

 (سؤال  52)آشنایی با ویژوال استودیو :سومفصل  
 ایجاد یک پزيصٌ جذیذ در يیضيال استًدیً -آضىایی با بزوامٍ يیضيال استًدیً 

 يال استًدیًوًیسی در محیط يیضبزوامٍ -َای اصلی يیضيال استًدیً معزفی بخص

 اجزای بزوامٍ -تزجمٍ بزوامٍ 

 (سؤال  64)و متغیرها آشنایی با انواع داده :چهارمفصل  
 وًع دادٌ )وًع متغیز( -ريش تعزیف ي ایجاد متغیزَا  -متغیز چیست؟ 

 گذاری متغیزَاوحًٌ وام -وطان دادن محتًای متغیزَا بز ريی خزيجی  -مقذاردَی متغیزَا  

 وًع دادٌ حزفی یا کاراکتزی -وًع دادٌ مىطقی یا بًلیه  -طاری کار با اعذاد اع

 دریافت اعذاد - اس طزیق يريدی استاوذارد دریافت یک رضتٍ -ای وًع دادٌ رضتٍ

 (سؤال  04)های محاسباتیعبارت :پنجمفصل  
 عملگزَای اوتساب -عملگزَای افشایطی ي کاَطی  - عملگزَای ریاضی یا حسابی -عبارت چیست؟ 

 (سؤال  04)دستورهای شرطی :ششمفصل  
 ifدستًر ضزطی  -ای عملگزَای مقایسٍ -عبارت مىطقی یا بًلیه 

 Switchدستًر  -پیچیذٌ  if-elseساختار  -عملگزَای مىطقی  - if-elseدستًر ضزطی 

 (سؤال 04)ها(دستورات تکرار )حلقه :هفتمفصل  
 forدستًر حلقٍ  -دستًر تکزار ضزطی 
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 سؤال(  52)  آشنایی با ویژوال استودیو :سومفصل 

 آضىایی با بزوامٍ يیضيال استًدیً -1

 کذام خولِ كح٘ح اػر؟  -1

  .Net Framework .تش پا٤ٝ ٤ٚظٚاَ اػتٛد٤ٛ اػت  

   ٤ٚظٚاَ اػتٛد٤ٛ اصC++  ٚC# وٙذ ٣ِٚ اص پـت٥ثا٣٘ ٣ٔVS وٙذ.پـت٥ثا٣٘ ٣ٕ٘ 

  ْافضاس٢ لا٤ٝ ٘ش.Net Framework  ٛػشضٝ ؿذٜ اػت. 2012تٝ ٕٞشاٜ ٤ٚظٚاَ اػتٛد٤  

    .٤ٚظٚاَ اػتٛد٤ٛ اوؼپشع، ٘ؼخٝ تداس٢ ػشضٝ ؿذٜ تٛػظ ؿشوت ٔا٤ىشٚػافت اػت 

 ایجاد یک پزيصٌ جذیذ در يیضيال استًدیً -2

 ًام خ٘ؾ فشم خشٍطُ ٌّگام اٗداد ٗک خشٍطُ خذٗذ چ٘ؼر؟  -2

  Program1   App1  ConsoleApplication1   Untitiled  

 ؿَد؟ دس کذام هؼ٘ش رخ٘شُ هٖ Visual Studioّإ اٗداد ؿذُ دس تشًاهِ فشم خشٍطُتِ كَسذ خ٘ؾ -3

  My Documents  Visual Studio  Projects   C:\ProgramFiles  Windows  System32  
  My Documents  Projects   C:\  Projects  

 شٍطُ، زؼ٘٘ي ًام کذام قؼور ٍخَد ًذاسد؟ ٌّگام رخ٘شُ خ -4

   Name  Location  Solution name  Type  

 کٌ٘ن؟ کٌذ، کذام گضٌِٗ سا اًسخاب هٖٖکِ دس هح٘ظ کٌؼَل کاس ه #Cتشإ اٗداد ٗک تشًاهٔ خذٗذ تِ صتاى  -5

  Windows Forms Application  WPF Application  Console Application  Class Library  
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 ؟ ًخَاّذ ؿذاػاهٖ صٗش سا ٍاسد کٌ٘ن، کذام گضٌِٗ صٗش اٗداد  New Projectدس خٌدشٓ اگش ٌّگام زؼ٘٘ي ًام تشإ ٗک خشٍطُ خذٗذ،  -6
 

 

    ٝپٛؿIntrodunction   ٝپٛؿMyProject   ُفا٤MySolution.v11.suo  ٤ُ فاMySolution.sln  
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 گٌَٗذ؟ٗاتٖ ٍ اخشا سا اًدام داد چِ هًَٖٗؼٖ، زشخوِ، اؿکالزَاى زوام هشاحل تشًاهِتِ هح٘غٖ کِ دس آى هٖ -7

   Visual   IDE   Framework   Class  

 َای اصلی يیضيال استًدیً معزفی بخص -3

 ؿَد؟ هسي تشًاهِ دس کذام خٌدشُ ًگْذاسٕ هٖ -8

   Tool Bar  Project Editor  Error List  Solution Explorer  

 ؿًَذ؟ دس كَسزٖ کِ تشًاهِ اؿکال زاٗدٖ ٗا ػاخساسٕ داؿسِ تاؿذ، خغاّا دس کذام خٌدشُ ل٘ؼر هٖ -9

   Solution Explorer   Properties   Project Editor   Error List  

 داسد؟ چِ کاستشدٕ  Solution Explorerخٌدشُ  -10

  دٞذ.ٔتٗ تش٘أٝ سا ٘ـاٖ ٣ٔ  دٞذ.ٔٙٛٞا ٚ اتضاسٞا سا ٘ـاٖ ٣ٔ 

  دٞذ.٥ِؼت خغاٞا٢ احتٕا٣ِ سا ٘ـاٖ ٣ٔ  ُدٞذ.ٞا٢ ٔٛخٛد دس آٖ سا ٘ـاٖ ٣ٔػاختاس پشٚطٜ ٚ تٕاْ فا٤ 

 خالٖ تاؿذ. ٗؼٌٖ:  Solution Explorerاگش هحسَإ خٌدشُ  -11

   ٜا٢ تاص ٥٘ؼت.پشٚط   اؿىاَ تا٤پ٣ داسد.تش٘ا ٝٔ 

  .پشٚطٜ رخ٥شٜ ٘ـذٜ اػت   .تش٘أٝ اؿىاَ ػاختاس٢ داسد  

 زَاى آى سا فؼال کشد؟ اص کذام هٌَ هٖ ،چٌاًچِ خٌدشُ هشٍسگش خشٍطُ تاص ًثاؿذ -12

  Window   Tools   Edit   View  

 سا اًسخاب کٌ٘ن:  Yesاگش دس خٌدشٓ صٗش کل٘ذ  -13

 

  ٚؿٛد.ٞا٣٤ وٝ تٝ ا٤ٗ ٘اْ سخٛع ٣ٔطٜ دس تٕاْ ٔىاٖتغ٥٥ش ٘اْ پش 

  .تغ٥٥ش ٘اْ پشٚطٜ فمظ دس ٔىاٖ خاس٢ 

  .تشخٕٝ پشٚطٜ تٝ فا٤ُ اخشا٣٤  ٛا٤داد ٤ه پشٚط٠ خذ٤ذ دس ٤ٚظٚاَ اػتٛد٤   

http://darsareh.blogsky.com 

 وًیسی در محیط يیضيال استًدیًبزوامٍ -4

 چ٘ؼر؟  C Sharpخؼًَذ تشًاهِ تِ صتاى  -14

  .C  .C#  .CS  .CSharp 

 : usingدػسَساذ  -15

  وٙذ.فضا٢ ٘ا٣ٔ سا تؼش٤ف ٣ٔ  وٙذ.ٔتذٞا سا تٝ پشٚطٜ ٔؼشف٣ ٣ٔ 

  ٞا٣٤ تشا٢ ٔتشخٓ ٞؼتٙذ.سإٞٙا٣٤  ؿٛد.تشا٢ تؼش٤ف ولاع اػتفادٜ ٣ٔ  
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 گ٘شد؟ هَسد اػسفادُ قشاس هّٖإ تضسگ تٌذٕ خشٍطُؿَد کِ تشإ ػاصهاًذّٖ ٍ دػسِتا کذام دػسَس فضإ ًاهٖ خذٗذ زؼشٗف هٖ -16

   namespace   class   using   static  

 ؿَد؟ دس تشًاهِ ػٖ ؿاسج کل تشًاهِ دس کذام ػلاهر ًَؿسِ هٖ -17

   ٝوشٚؿٝ تاص ٚ تؼت[ ]    ٝآوٛلاد تاص ٚ تؼت{ }  

  ٝپشا٘تض تاص ٚ تؼت ( )     َٛ٘مُ ل" "  

  ؿًَذ.ًگ . . . . . . . . ًـاى دادُ هٖکلواذ کل٘ذٕ تِ س IDEدس هح٘ظ  -18

  ػثض   ػف٥ذ  لشٔض  آت٣  

 تزجمٍ بزوامٍ  -5

 کل٘ذ ه٘اًثش تشإ زشخوِ تشًاهِ کذام اػر؟  -19

  F4   F5   F6   F7  

 ؿَد.( زؼذاد . . . . خغا دس فاٗل . . . . . . . .  هـاّذُ هError Listٖدس ؿکل صٗش )خٌدشٓ  -20

 
   ٤ه- Test   ٝػ- Test   ٤ه- Introduction   ٝػ- Introduction  

 اجزای بزوامٍ -6

 ( کذام اػر؟ Startکل٘ذ ه٘اًثش اخشإ تشًاهِ ) -21

   Ctrl+F5   F5   Ctrl+F6   F6  

 ؿَد کذام اػر؟ هسذٕ کِ تشإ اٗداد كذا دس تشًاهِ اػسفادُ هٖ -22

  Audio()   Sound()   Beep()   Mp3()  

 ;Console.Beep(200,1000)   دّذ؟دػسَس صٗش چِ ػولٖ اًدام هٖ  -23

   ؿٛد. ٣ّ٥ٔ ثا٥٘ٝ ٘ٛاختٝ ٣ٔ 1000ٞشتض تٝ ٔذت  200صذا٣٤ تا فشوا٘غ  

   ؿٛد. ٣ّ٥ٔ ثا٥٘ٝ ٘ٛاختٝ ٣ٔ 200ٞشتض تٝ ٔذت  1000صذا٣٤ تا فشوا٘غ 

   ؿٛد.تٝ ٣ٔثا٥٘ٝ ٘ٛاخ 1000ٞشتض تٝ ٔذت  200صذا٣٤ تا فشوا٘غ 

   ؿٛد. ثا٥٘ٝ ٘ٛاختٝ ٣ٔ 200ٞشتض تٝ ٔذت  1000صذا٣٤ تا فشوا٘غ 

24- IDE زَاى تشًاهِ سا دس آى زاٗح کشد. ًَٗؼٖ اػر کِ هٖاػر ٍ ت٘اًگش ٗک هح٘ظ تشًاهِ . . . . . . . . . . . . هخفف کلواذ 

   Integrated Design Environment   Information Development Engine  
  Integrated Development Environment   Information Design Environment  

 ّإ صٗش تِ هؼٌإ هکاى اػر؟ کذاه٘ک اص گضٌِٗ -25

   Toolbar   Development   Application   Location  

HTTP://GCFTEHRAN.BLOGSKY.COM 




