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07/853 

 مهندس میرباقری/مهندس درساره: انمولف

 (سؤال  52)ها ای و پردازش دادهآشنایی با مفاهیم پایه فصل اول: 
  وًیسیَای بزوامٍاوًاع سبان -َا ي اطلاعات دادٌ

 (سؤال  04)#Cآشنایی با زبان  :دومفصل  
 #Cبزوامٍ یٍ سبان ايلیه  -وًیسی ضزيع بزوامٍ - #Cآضىایی با سبان 

 متذ چیست؟ -چیست؟  (Class)کلاط  - #Cالگًی یک بزوامٍ بٍ سبان 

 (سؤال  52)آشنایی با ویژوال استودیو :سومفصل  
 ایجاد یک پزيصٌ جذیذ در يیضيال استًدیً -آضىایی با بزوامٍ يیضيال استًدیً 

 يال استًدیًوًیسی در محیط يیضبزوامٍ -َای اصلی يیضيال استًدیً معزفی بخص

 اجزای بزوامٍ -تزجمٍ بزوامٍ 

 (سؤال  64)و متغیرها آشنایی با انواع داده :چهارمفصل  
 وًع دادٌ )وًع متغیز( -ريش تعزیف ي ایجاد متغیزَا  -متغیز چیست؟ 

 گذاری متغیزَاوحًٌ وام -وطان دادن محتًای متغیزَا بز ريی خزيجی  -مقذاردَی متغیزَا  

 وًع دادٌ حزفی یا کاراکتزی -وًع دادٌ مىطقی یا بًلیه  -طاری کار با اعذاد اع

 دریافت اعذاد - اس طزیق يريدی استاوذارد دریافت یک رضتٍ -ای وًع دادٌ رضتٍ

 (سؤال  04)های محاسباتیعبارت :پنجمفصل  
 عملگزَای اوتساب -عملگزَای افشایطی ي کاَطی  - عملگزَای ریاضی یا حسابی -عبارت چیست؟ 

 (سؤال  04)دستورهای شرطی :ششمفصل  
 ifدستًر ضزطی  -ای عملگزَای مقایسٍ -عبارت مىطقی یا بًلیه 

 Switchدستًر  -پیچیذٌ  if-elseساختار  -عملگزَای مىطقی  - if-elseدستًر ضزطی 

 (سؤال 04)ها(دستورات تکرار )حلقه :هفتمفصل  
 forدستًر حلقٍ  -دستًر تکزار ضزطی 
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 (سؤال  04) های محاسباتیعبارت :پنجمفصل 

 عبارت چیست؟  -1

 ًاهٌذ؟ ّا ّؼسٌذ سا چِ هّٖاٖٗ کِ ت٘اًگش اًدام ٗک ػول تش سٍٕ اػذاد ٍ دادُػلاهر -1

    ػٍّٕش(Operator)  ػّٕٛ٘ذ(Operand)    ٔتغ٥ش(Variable)   ػثاست(Expression) 

 ؿَد؟ کذام گضٌِٗ ػولًَذ هحؼَب هٖ  (12 – 8) + 7 * 5.6دس ػثاسذ  -2

    12ٚ  8اػذاد داخُ پشا٘تض ٤ؼ٣ٙ   ٞا٢ % ٚ & ٚ ػلأت-   

   12ٚ  8ٚ  7ٚ  5.6اػذاد     7ٚ  5.6فمظ  

 داسإ چٌذ ػولًَذ اػر؟  X–)قشٌِٗ( دس ػثاسذ  –ػلاهر  -3

    ٤ه   ٚد   ٝػ   چٟاس 

 ػولگش دٍزاٖٗ ٍ ػولگش ٗکساٖٗ تِ زشز٘ة اص ساػر تِ چح تشاتش اػر تا:زؼذاد ػولًَذ،  b + 3 * 5-دس ػثاسذ  -4

   2 - 2 - 1  3 - 2 - 1  3 - 1 - 2  5 - 3 - 2  

 ؟ ً٘ؼرکذام خولِ دس ساتغِ تا ػولگش ٍ ػولًَذ كح٘ح  -5

   تـى٥ُ ؿذٜ اػت. ٚ ػّٕٛ٘ذ ٤ه ػثاست اص تؼذاد٢ ػٍّٕش   ت ٚ ػٍّٕش تاؿذ.تٛا٘ذ ؿأُ ٔتغ٥ش، ثات٤٣ٔه ػثاست  

   .حاصُ ٤ه ػثاست ٥ٕٞـٝ اص ٘ٛع ػذد٢ اػت   .حاصُ ٤ه ػثاست ٕٔىٗ اػت ػذد٢ ٤ا غ٥شػذد٢ تاؿذ 

 عملگزَای ریاضی یا حسابی -2

 دس ػولگشّإ سٗاضٖ کذاه٘ک تالازشٗي اٍلَٗر سا داسد؟  -6

    &   %   "  –  #ٝٙلش٤$ 

 ٌذ؟ دس ػولگشّإ صٗش کذاه٘ک ّن اٍلَٗر ّؼس -7

    & ٚ %  –  / ٚ  –  " ٚ   ٚ &–  

 ؿَد؟ دس صتاى تشًاهِ ًَٗؼٖ ػٖ ؿاسج، تشإ هحاػثِ تاق٘واًذُ زقؼ٘ن اص کذام ػولگش اػسفادُ هٖ -8

   Mod   %    /  ^  

 چ٘ؼر؟  5 % 23حاكل ػثاسذ  -9

   4   3   0   4.6  

 ؿَد؟ هر اػسفادُ هٖتشإ زغ٘٘ش دادى اٍلَٗر ػولگشّا اص کذام ػلا -10

   { }   [ ]   ( )   < >  

  4 % 25 + 5 * 6 + 8 کذام گضٌِٗ اػر؟ هقاتل، حاكل ػثاسذ  -11

   24   39   0   29  

 اص چِ ًَػٖ خَاّذ تَد؟   5.0  %  36ًس٘دِ ػثاسذ  -12

    اػـاس٢   صح٥ح  $ ٔٙغم٣bool #  ٝا٢ سؿت 
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 زَاًذ ًگْذاسٕ ؿَد؟ هٖ ٕهسغ٘شچِ ًَع دس   10 / 2987459 حاكل ػثاسذ -13

   sbyte   byte   short   long  

 خشٍخٖ قغؼِ کذ صٗش چ٘ؼر؟  -14

  float number = 1234567890 / 10; 

  Console.WriteLine(number); 

   123456789  1234567800  1.2345678 E+08   1.12345678  

 ؟ ً٘ؼرکذاه٘ک اص هَاسد صٗش دس هَسد قَاً٘ي صتاى تشًاهِ ًَٗؼٖ ػٖ ؿاسج، كح٘ح  -15

   تٛا٘ذ دس ٤ه ٔتغ٥ش ٘ٛع اػـاس٢ ٥٘ض رخ٥شٜ ؿٛد.اٌش حاصُ ػثاست اص ٘ٛع صح٥ح تاؿذ، ٣ٔ 

   اٌش حاصُ ٤ه ػثاست اص ٘ٛع اػـاس٢double  تاؿذ، فمظ دس ٔتغ٥ش اص ٘ٛعdouble ٥ٌشد.تٛا٘ذ خا٢ ٣ٔ 

  تٛا٘ذ تٝ عٛس ض٣ٕٙ دس ٤ه ٔتغ٥ش ٘ٛع صح٥ح خا٢ دادٜ ؿٛد. اٌش حاصُ ٤ه ػثاست اص ٘ٛع اػـاس٢ تاؿذ، ٣ٔ 

  تٛا٘ذ دس ٔتغ٥ش صح٥ح وٝ ٌٙدا٤ؾ آٖ ٔؼا٢ٚ ٤ا تضسٌتش اص اٌش حاصُ ٤ه ػثاست ػذد صح٥ح تاؿذ، تؼتٝ تٝ تضس٣ٌ ػذد، ٣ٔ 

 حاصُ ػثاست تاؿذ خا٢ ٥ٌشد.          

 چ٘ؼر؟  ;float  avg = 219.5f / 14 شٍخٖ دػسَس خ -16

   15.67857   15.67   15.6785796854254    

  چٖٛ تؼذ اص ػذد حشف  ،ؿٛدپ٥غاْ خغا صادس ٣ٔf لشاس ٌشفتٝ اػت.  

  گ٘شد.قشاس  حشف . . . ذخغ اص ّش ػذد اػـاسٕ تاٗ ،سقن رخ٘شُ کٌ٘ن 7اگش دس تشًاهِ ٗا ػثاسزٖ تخَاّ٘ن ػذد اػـاسٕ تا دقر حذاکثش  -17

   f  ٤اF   h  ٤اH   u  ٤اU   d  ٤اD  

  دسکذام گضٌِٗ كح٘ح اػر؟ #Cسٗاضٖ دس زشز٘ة زقذم اخشإ ػولگشّإ  -18

  ٓتفش٤ك ٤ىا٣٘ –تال٥ٕا٘ذٜ تمؼ٥ٓ  –ضشب  –تمؼ٥ 

  تال٥ٕا٘ذٜ تمؼ٥ٓ -خٕغ ٚ تفش٤ك  –ضشب  ٚ تمؼ٥ٓ –٣ ٤اتتفش٤ك ٤ى 

  خٕغ ٚ تفش٤ك - تال٥ٕا٘ذٜ تمؼ٥ٓٓ ٚ تمؼ٥ ٚ ضشب –٣ ٤اتتفش٤ك ٤ى 

   خٕغ ٚ تفش٤ك –تال٥ٕا٘ذٜ تمؼ٥ٓ  ٚ تمؼ٥ٓ –ضشب 

 ;Console.WriteLine(25 - 13 % 4 * 3 + 8) چ٘ؼر؟ اخشإ دػسَس هقاتلحاكل  -19

   10  20  30  40  

 ;Console.WriteLine(-33 % (5 + 3 * 4) / 3) ؟ اخشإ دػسَس هقاتل چ٘ؼر حاكل  -20

   5  -5  5.33  -5.33 

 عملگزَای افشایطی ي کاَطی -3

 ؟ هقاتل چ٘ؼر اذحاكل اخشإ دػسَس -21

  int a = 9;   a++;  ++a; 

  Console.WriteLine(a); 

  9  10  11   12 
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 ;int a = 9 هقاتل چ٘ؼر؟ اذحاكل اخشإ دػسَس -22
  Console.Write(++a); 
  Console.Write(a++); 

   910  1010  1011  911 

 ; int a = 5 , b حاكل اخشإ دػسَساذ هقاتل چ٘ؼر؟ -23
  b = ++a; 
  Console.Write(b + " "); 
  b = a++; 
  Console.Write(b++); 

   5  6  6  7   6  6    6  8 

 ; int a= -1 خشٍخٖ دػسَساذ هقاتل چ٘ؼر؟ -24
  a++; 
  Console.Write(a++); 

   -1  0  1   ٓخغا٢ ٔتشخ 

 عملگزَای اوتساب -4

 ؟ ً٘ؼرکذام گضٌِٗ ػولگش اًسؼاب  -25

  =  \=   %=  /=   

 چِ خَاّذ تَد؟ x ،y  ٍzدس دػسَس صٗش هقذاس هسغ٘شّإ  -26

  int x, y, z; 

  z = y = x = 9; 
   9ٞش ػٝ ٔتغ٥ش تشاتش     ٔتغ٥ش فمظx  تم٥ٝ صفش  9تشاتش ٚ 

   ٞش ػٝ ٔتغ٥ش تشاتش صفش    چ٥ٙٗ دػتٛس٢ دسC# ؿٛداؿتثاٜ اػت ٚ خغا صادس ٣ٔ.  

 هؼادل کذاه٘ک اص دػسَساذ صٗش اػر؟  i+=1دػسَس  -27

   i = 1   i = i + 1    i = -1    i != 1  

 .  . . . . . . . . . . . .  xهحسَإ هقذاس  x*=3دس دػسَس  -28

    ؿٛد. ٣ٔ 3تشاتش   ؿٛد. خٕغ ٣ٔ 3تا ػذد  ؿٛد. ػٝ تشاتش ٣ٔ  ؿٛد. ػٝ ٚاحذ وٓ ٣ٔ 

 خشٍخٖ قغؼِ کذ صٗش کذام اػر؟ -29
  int x = 3; 
  int y = 4; 
  x *= y; 
  Console.WriteLine(x+y); 

   7   12  15  16  

 ؟ ً٘ؼرکذام گضٌِٗ ٗک ػولگش اًسؼاب هٌغقٖ  -30

  &=  |=   <<=  ^=  
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