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 مهندس میرباقری/مهندس درساره: انمولف

 (سؤال  52)ها ای و پردازش دادهآشنایی با مفاهیم پایه فصل اول: 
  وًیسیَای بزوامٍاوًاع سبان -َا ي اطلاعات دادٌ

 (سؤال  04)#Cآشنایی با زبان  :دومفصل  
 #Cبزوامٍ یٍ سبان ايلیه  -وًیسی ضزيع بزوامٍ - #Cآضىایی با سبان 

 متذ چیست؟ -چیست؟  (Class)کلاط  - #Cالگًی یک بزوامٍ بٍ سبان 

 (سؤال  52)آشنایی با ویژوال استودیو :سومفصل  
 ایجاد یک پزيصٌ جذیذ در يیضيال استًدیً -آضىایی با بزوامٍ يیضيال استًدیً 

 يال استًدیًوًیسی در محیط يیضبزوامٍ -َای اصلی يیضيال استًدیً معزفی بخص

 اجزای بزوامٍ -تزجمٍ بزوامٍ 

 (سؤال  64)و متغیرها آشنایی با انواع داده :چهارمفصل  
 وًع دادٌ )وًع متغیز( -ريش تعزیف ي ایجاد متغیزَا  -متغیز چیست؟ 

 گذاری متغیزَاوحًٌ وام -وطان دادن محتًای متغیزَا بز ريی خزيجی  -مقذاردَی متغیزَا  

 وًع دادٌ حزفی یا کاراکتزی -وًع دادٌ مىطقی یا بًلیه  -طاری کار با اعذاد اع

 دریافت اعذاد - اس طزیق يريدی استاوذارد دریافت یک رضتٍ -ای وًع دادٌ رضتٍ

 (سؤال  04)های محاسباتیعبارت :پنجمفصل  
 عملگزَای اوتساب -عملگزَای افشایطی ي کاَطی  - عملگزَای ریاضی یا حسابی -عبارت چیست؟ 

 (سؤال  04)دستورهای شرطی :ششمفصل  
 ifدستًر ضزطی  -ای عملگزَای مقایسٍ -عبارت مىطقی یا بًلیه 

 Switchدستًر  -پیچیذٌ  if-elseساختار  -عملگزَای مىطقی  - if-elseدستًر ضزطی 

 (سؤال 04)ها(دستورات تکرار )حلقه :هفتمفصل  
 forدستًر حلقٍ  -دستًر تکزار ضزطی 
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 سؤالC# (04  )آشنایی با زبان  :دومفصل 

  #Cآضىایی با سبان  -1

 ؟ ً٘ؼر  #Cّإ صتاى کذاه٘ک اص ٍٗظگٖ -1

  ػغح تالا  ؿ٣ءٌشا  ٜٔٙظٛس ٕٝٞ  َتشاػاع پاػىا 

 کذام گضٌِٗ كح٘ح اػر؟  -2

   ٖصتاC# .ٔتٗ تاص ٥٘ؼت ٚ دس ا٘حصاس ؿشوت ٔا٤ىشٚػافت اػت 

   ُٔػ٥ؼتٓ ػاUNIX  ٖتا اػتفادٜ اص صتاC# .٘ٛؿتٝ ؿذٜ اػت 

   ٖصتاC وٙذ.اؿتثاٞات ٔٙغم٣ تش٘أٝ ٤ٛ٘غ سا وٙتشَ ٣ٔ 

  ٖٞا٢ صتاC  ٚJava  ٚC++ افضاس٢ ْاص لا٤ٝ ٘ش.NET وٙٙذ.اػتفادٜ ٣ٔ 

 ؟ ً٘ؼر #Cّإ صتاى کذام گضٌٗٔ صٗش اص ٍٗظگٖ -3

  ٖٞا٢ ؿثاٞت ص٤اد٢ تٝ صتاC  ٚJava .داسد   .ؿ٣ءٌشا اػت 

  .ػغح تالا اػت   ت.ٔتٗ تاص اػ 

 وًیسیضزيع بزوامٍ -2

 ؟ ً٘ؼرٍ هـاّذُ ًس٘دِ تشًاهِ الضاهٖ  #Cّإ صٗش تشإ ًَؿسي ٗک تشًاهِ تِ صتاى کذاه٘ک اص گضٌِٗ -4

   ٘ٛؿتٗ تش٘أٝ دس ٤ٚشا٤ـٍش ٔا٘ٙذNotepad    ٖتشخٕٝ تش٘أٝ تا ٔتشخٓ صتاC#  ْتٝ ٘اCSC.exe  

   7ػ٥ؼتٓ ػأُ ٤ٚٙذٚص     ٕٝؿذٜ اخشا٢ تش٘أٝ تشخ 

 گ٘شد؟ چگًَِ سٍٕ کاهدَ٘زش قشاس هٖ #Cهسشخن صتاى  -5

   داّ٘ٛد اص ػا٤ت ٔا٤ىشٚػافت  ٍٛٞٙاْ ٘صة ٤ٚظٚاَ اػتٛد٤ 

   ٍٞٙاْ ٘صة.NET Framework   ٘صة اػت. 7تٝ عٛس پ٥ؾ فشض دس ٤ٚٙذٚص 

 #Cايلیه بزوامٍ یٍ سبان  -3

 ؟ اػرکلواذ سصسٍ ؿذُ  ؿاهل صٗش کذام گضٌٗٔ -6

  Void, Class, CSharp   C#, Class, Static  Main, CSharp, Static   Void, Class, Static  

 گٌَٗذ؟ ، چِ هٖ(WelcomeToCSharp) گ٘شدًَٗغ عثق ػل٘قِ خَد تشإ کلاع دس ًظش هًٖاهٖ کِ تشًاهِ -7

  Identifier   Reserved Word   Class   Keyword  

 گَٗ٘ن. هٖ  . . . . . . . .ٍػ٘لِ کاهدَ٘زش تِ زشز٘ة اخشا خَاّذ ؿذ سا  تِ ،ّش دػسَسٕ ًَؿسِ ؿَدآى  دسقؼوسٖ اص تشًاهِ کِ  -8

   Class   Namespace   Main   Void  

 ;System.Console.WriteLine(“Hello”) دّذ؟چِ ػولٖ اًدام هٖ قغؼِ کذ هقاتل -9

   ْٕ٘ا٤ؾ پ٥اHello  تش س٢ٚ صفحٝ ٕ٘ا٤ؾ  ؾ پ٥اْ ٕ٘ا٤“Hello” تش س٢ٚ صفحٝ ٕ٘ا٤ؾ 

   ّٕٝدس٤افت وHello اص ٚسٚد٢   ٕ٘ا٤ؾHello $ ْدس وادس پ٥اMessage Box # 
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 دّ٘ن؟ هٖدسٍى چِ ػلاهسٖ قشاس  م تش سٍٕ كفحِ ًواٗؾ، هسي ساتشإ ًواٗؾ خ٘ا -10

  „ „ #ٗته وٛت٥ـ$  " "  #َٛ٘مُ ل$  , ,   أا# $و  ة#! $ػلأت تؼد  

 تشًاهِ صٗش چِ اؿکالٖ داسد؟  -11

   دس ا٘تٟا٢main  لشاس دادٜ ٘ـذٜ اػت. ;ػلأت 

   ٝٔتا٤ذ اتتذا٢ تش٘اusing System .٘ٛؿتٝ ؿٛد 

   دس دػتٛسmain  حشف اَٚ آٖ تا٤ذM ٘ٛؿتٝ ؿٛد.  

  ػلأت آوٛلاد اضاف٣ اػت.  

  #Cالگًی یک بزوامٍ بٍ سبان  -4

 کذام گضٌِٗ كح٘ح اػر؟  -12

  .تش٘أٝ واستشد٢ ؿأُ تؼذاد٢ ٔتذ اػت  ٝٞا اػت. ا٢ اص ولاعتش٘أٝ واستشد٢ ؿأُ ٔدٕٛػ 

   .٤ه ٔتذ ؿأُ تؼذاد٢ ولاع اػت  .دػتٛسات تش٘أٝ ت٥شٖٚ ٔتذ لشاس داسد 

 چیست؟ (Class)کلاط  -5

 ؟ ً٘ؼرکذام گضٌِٗ دسخلَف کلاع كح٘ح  -13

   ؿٛد.ٞا دس آٖ تؼش٤ف ٣ٔػت وٝ دادٜلاِث٣ ا  .أىاٖ تؼش٤ف ولاع خذ٤ذ ٚخٛد داسد 

  ٞا٢ اص لثُ تؼش٤ف ؿذٜ ٚ آٔادٜ ٚخٛد داسد.ولاع  .ٔفْٟٛ ولاع ٚ ؿ٣ءٌشا٣٤ ٔدضا اػت 

 اػر؟  #Cّإ صٗش ٗک کلاع آهادُ دس صتاى کذاه٘ک اص گضٌِٗ -14

   Console   Main   void   static  

 ؿَد؟ اص کذام کلوِ کل٘ذٕ اػسفادُ هٖ #Cًَٗؼٖ ٕ زؼشٗف ٗک کلاع خذٗذ دس صتاى تشًاهِتشا -15

   void   module  class   main  

 کذاه٘ک اص خولاذ صٗش دس ساتغِ تا ًاهگزاسٕ ٗک کلاع كح٘ح اػر؟  -16

   .ت٥ٗ وّٕات ٘اْ ولاع، ٘ثا٤ذ فاصّٝ لشاس داد 

   ْى٥ُ ؿذٜ تاؿذ.تا٤ذ اص چٙذ وّٕٝ تـ٤ه ٘ا 

  ٝٔ٤ٛ٘غ لاتُ تغ٥٥ش ٥٘ؼت.٘اْ ٤ه ولاع اص لثُ تؼش٤ف ؿذٜ ٚ تٝ ٚػ٥ّٝ تش٘ا 

  .اٌش ٘اْ اص چٙذ وّٕٝ تـى٥ُ ؿذٜ تاؿذ، تا٤ذ ا٥ِٚٗ حشف ٞش وّٕٝ تضسي ٘ٛؿتٝ ؿٛد 

 متذ چیست؟ -6

 صم اػر؟ کِ تشإ اًدام ٗک کاس لا تاؿذإ اص دػسَساذ هّٖإ صٗش هدوَػِکذاه٘ک اص گضٌِٗ -17

    ٔتغ٥ش   ولاع   ٔتذ   ٝؿٙاػ 

 اخثاسٕ اػر؟  #Cاػسفادُ اص کذام هسذ دس تشًاهِ تِ صتاى  -18

   Main   WriteLine   ReadKey   Clear  
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static void main( )  
{ 
     System.Console.WriteLine(“Hello”); 

} 
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 کذام حَصُ اػر؟  ;System.Console.WriteLine(“Hello” )دس ػثاسذ  -19

  System   Console   WriteLine   Hello  

 کذاه٘ک اص دػسَساذ صٗش كح٘ح اػر؟  -20

  Console.WriteLine.System(“Welcome”);   WriteLine.Syatem.Console(“Welcome”); 

  System.Console.WriteLine(“Welcome”);   System.WriteLine.Console(“Welcome”);  

 ؿَد؟ ًاهِ اص چِ ػلاهسٖ اػسفادُ هٖدس تش اذتشإ دسج زَض٘ح -21

   " "  َٛ٘مُ ل   //  #   „ „  

 دّذ؟ دػسَس صٗش چِ ػولٖ اًدام هٖ -22

  System.Console.WriteLine();  

  $ ٕ٘ا٤ؾ فضا٢ خا٣ِSpace #   ٕ٘ا٤ؾ پ٥غاْ تشا٢ ٚسٚد ٔمذاس 

   ا٤داد ػغش خا٣ِ    ْٕ٘ا٤ؾ پ٥غاWriteLine  دس خشٚخ٣ 

 ؿَد؟ شإ دسج زَض٘حاذ ت٘ؾ اص ٗک خظ اص کذام ػلاهر اػسفادُ هٖت -23

   /*    */    [   ]    {   }   //  

 کذام اػر؟  Csharpّإ خؼًَذ فاٗل -24

   C#   Css   cs   CSC  

 اػر؟  #Cّإ صٗش هسشخن صتاى کذاه٘ک اص گضٌِٗ -25

  .Net    CSC   
  Compiler C#    Path  

 خغ اص کاهداٗل کشدى تشًاهِ تِ چِ هؼٌٖ اػر؟  error CS1002: ; expectedهـاّذُ خ٘غام خغإ  -26

    ٔؼ٥شPath دسػت تؼش٤ف ٘ـذٜ اػت.    ٔتذMain ٘ٛؿتٝ ٘ـذٜ اػت.  

  پاسأتش ٤ه تاتغ اؿتثاٜ ٔمذاسد٣ٞ ؿذٜ اػت.    فشأٛؽ ؿذٜ اػت ;ػلأت.  

 ؿَد؟ آه٘ض تاؿذ، دس هؼ٘ش تشًاهِ فاٗل تا کذام خؼًَذ اٗداد هٖـاّذُ ًـَد ٍ ػول زشخوِ هَفق٘ره چٌاًچِ خغ اص زشخوِ خغاٖٗ -27

   .bat   .exe   .txt   .net  

 ؿَد؟ اص کذام دػسَس تشإ هؼشفٖ فضإ ًاهٖ اػسفادُ هٖ -28

   using   System  Console  Class 

 سا ًٌَٗؼ٘ن، کذام سٍؽ كح٘ح اػر؟  Systemًاهٖ  تشإ اٌٗکِ دس اتسذإ دػسَساذ، فضإ -29

   ٗ٘ٛؿتvoid System  ٝٔاتتذا٢ تش٘ا   ٗ٘ٛؿتvoid System  تؼذ اصMain  

   ٗ٘ٛؿتusing System  دس اتتذا٢ تش٘أٝ ٚ لثُ اصMain    ٗ٘ٛؿتusing System  تؼذ اصMain  

 . زَاًذ . . . . . . . . سا ًـاى دّذهٖ WriteLineهسذ  -30

  ْٞافمظ پ٥ا   فمظ ٘تاتح ػثاسات 

  ْٞا ٚ ٘تاس٤ح ػثاساتپ٥ا   پ٥اْ ٤ا ٘ت٥دٝ ػثاست 

http://darsareh.blogsky.com 

HTTP://GCFTEHRAN.BLOGSKY.COM 



 8  02902290290مهندس میرباقری       (77/358)1ساسیبزوامٍ 

 

 ;Console.WriteLine(40 / 25) خشٍخٖ دػسَس صٗش چ٘ؼر؟  -31

   1.6  1   0   15  

 کذام سٍؽ هَسد اػسفادُ قشاس گ٘شد؟  ،ام ػول زقؼ٘ن اػـاسٕ کٌ٘نچٌاًچِ دس زقؼ٘ن دٍ ػذد تخَاّ٘ن کاهدَ٘زش سا هدثَس تِ اًد -32

  .صٛست وؼش تا٤ذ اػـاس٢ تاؿذ  

    .ٔخشج وؼش تا٤ذ اػـاس٢ تاؿذ 

  ٤ٛ٘ؼ٥ٓ.٤ى٣ اص اػذاد صٛست ٤ا ٔخشج سا تٝ صٛست اػـاس٢ ٣ٔ  

   تشا٢ تمؼ٥ٓ اػـاس٢ اػتفادٜ و٥ٙٓ. \اص ػلأت 

 ؿَد؟ اص کذام هسذ اػسفادُ هٖ تشإ خاک کشدى كفحِ ًواٗؾ -33

   Clean()   Delete()   Clear()   Cls()  

 ؿَد؟ اص کذام هسذ اػسفادُ هٖ ،( كفحِ تؼسِ ًـَد ٍ تسَاى خشٍخٖ سا هـاّذُ کشدexeتشًاهِ )فاٗل  اٌٗکِ تؼذاص اخشإ تشإ -34

   ReadKey()   WriteLine()   PressKey()   Write()  

 کذام اػر؟  #Cزاٖٗ دس  16سًگ  خؼثِ -35

   ColorConsole    ForegroundColor    
  ConsoleColor    BackgroundColor  

 ؿَد؟ تشإ زغ٘٘ش سًگ صهٌِ٘ کٌؼَل اص کذام هسذ اػسفادُ هٖ -36

   BackColor   BackgroundColor   ForegroundColor   ForeColor  

 دٌّذ؟ اًدام هٖ دػسَساذ صٗش چِ ػولٖ -37

  Console.ForegroundColor= ConsoleColor.Red ; 

  Console.WriteLine("IRAN") ; 

   ّٕٝوIRAN ٙذ.وسا تٝ سً٘ لشٔض دس ص٥ٔٙٝ لشٔض چاج ٣ٔ   ّٕٝوIRAN وٙذتٝ سً٘ لشٔض چاج ٣ٔ.  

   ّٕٝوIRAN وٙذ.تٝ سً٘ ٔـى٣ دس ص٥ٔٙٝ لشٔض چاج ٣ٔ   ّٕٝوIRAN  ٝٙوٙذ.لشٔض چاج ٣ٔدس ص٥ٔ 

 حاكل اخشإ دػسَساذ صٗش چ٘ؼر؟  -38
  Console.BackgroundColor= ConsoleColor.White ; 
  Console.ForegroundColor= ConsoleColor.Red ; 
  Console.WriteLine("Hello") ; 

   ّٕٝچاج وHello .تٝ سً٘ لشٔض س٢ٚ ص٥ٔٙٝ ػف٥ذ   ّٕٝچاج وHello ٥ٔٙٝ لشٔض.تٝ سً٘ ػف٥ذ س٢ٚ ص 

   ّٕٝچاج وHello .دس وادس تٝ سً٘ ػف٥ذ   ّٕٝچاج وHello .دس وادس تٝ سً٘ لشٔض 

 چ٘ؼر؟  Stringهؼٌٖ لغر  -39

   حشف   ٝ٘ٛؿت   ٝسؿت   ػلأت 

 اػر؟  "زَض٘ح"هؼٌٖ کذام لغر  -40

   Comment   Command   Character   Prompt  
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